ВІДДІЛ ОСВІТИ

ВАСИЛЬКІВСЬКОЇ РАЙОННОЇ ДЕРЖАВНОЇ АДМІНІСТРАЦІЇ

НАКАЗ № 213
від 30 грудня  2011 року

Про організацію та проведення районних конкурсів

 з інформаційно-комунікаційних технологій у 2011 році

    На виконання  наказу головного управління освіти і науки Дніпропетровської обласної державної адміністрації № 1106/0/212-11  від 29.12.2011 р.  „Про проведення обласних масових заходів з науково-технічної творчості у І кварталі 2012 року», з метою подальшого розвитку позашкільної освіти з науково-технічного напрямку 
НАКАЗУЮ:

1. Затвердити склад оргкомітету і  журі районних турів конкурсів з інформаційно-комунікаційних технологій (додатки № № 1-10).

2. Затвердити умови проведення районних турів конкурсів з інформаційно-комунікаційних технологій (додатки №№ 11-15).

3. Провести :
· 12 січня 2012 року – підведення підсумків районного заочного конкурсу комп»ютерної графіки і анімації (у відділі освіти);

· 06 лютого 2012 року – підведення підсумків районного заочного конкурсу комп’ютерного верстування і макетування ( у відділі освіти);
· 29 лютого 2012 року – районний конкурс інформаційних технологій «Мікроша – 2012» ( на базі Васильківської СЗШ №1);

· 15 лютого 2012 року – районний конкурс з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» (на базі Васильківської СЗШ №2);

·  02  листопада 2012 року – підведення підсумків районного конкурсу з WEB-дизайну.

4. Методисту районного методичного кабінету Бондаренко С.В. організувати, провести районні тури конкурсів та подати заявки  та роботи переможців  для участі у обласних конкурсах у відповідності до умов їх проведення.
5. Директорам ЗНЗ організувати, провести  шкільні відбіркові конкурси  та подати звіти, заявки та роботи переможців  до відділу освіти:
      - до 12 січня 2012 року – на  районний заочний конкурс комп»ютерної графіки і   

      анімації;

      - до 06 лютого 2012 року – на районний заочний конкурс комп’ютерного    

     верстування і макетування;

       - до 29 лютого 2012 року – на  районний конкурс інформаційних технологій  

      «Мікроша – 2012» ;

      - до 15 лютого 2012 року – на районний конкурс з інформаційних технологій    

            «Комп’ютерна перлинка»;

       - до  02  листопада 2012 року – на районний конкурс з WEB-дизайну.

6. Головному бухгалтеру Павліон А.Г. забезпечити фінансування участі команд у обласних конкурсах  за рахунок місцевого бюджету відповідно до чинного законодавства згідно складеного кошторису.

7. Контроль за виконанням даного наказу залишаю за собою.

Начальник відділу освіти                                                                 В.О.Ведмідь
Додаток №1

СКЛАД

оргкомітету районного заочного конкурсу комп’ютерної графіки і анімації
1. Воротня Н.П. – завідуюча РМК відділу освіти, голова оргкомітету.
2. Бондаренко С.В. – методист РМК відділу освіти.

3. Галич В.І. - керівник районного методичного об’єднання вчителів інформатики.
4. Неділько А.І. – методист РМК відділу освіти.

Додаток № 2

СКЛАД ЖУРІ

районного заочного конкурсу комп’ютерної графіки і анімації

1. Бондаренко С.В. – голова журі, методист РМК відділу освіти.
2.  Мороз Л.В. – заступник директора з навчально-виховної роботи Васильківської СЗШ №3.
3. Швагер О.М.– вчитель інформатики Васильківської СЗШ № 2.
4. Світличний Ю.О.  –вчитель інформатики  Васильківського НВК №1.

5. Пуза ненко С.А. – вчитель інформатики Чаплинської СЗШ.
                                                                                                                       Додаток №3

СКЛАД

оргкомітету районного заочного конкурсу комп’ютерного макетування і верстування

1. Воротня Н.П. – завідуюча РМК відділу освіти, голова оргкомітету.

2. Бондаренко С.В. – методист РМК відділу освіти.

3. Галич В.І. - керівник районного методичного об’єднання вчителів інформатики.

4. Неділько А.І. – методист РМК відділу освіти.

Додаток № 4

СКЛАД ЖУРІ

районного заочного конкурсу комп’ютерного макетування і верстування

1. Бондаренко С.В. – голова журі, методист РМК відділу освіти.

2. Водолаз Л.В. – заступник директора з навчально-виховної роботи Васильківського НВК №1.

3. Величко О.І.– вчитель інформатики Васильківської СЗШ № 3.

4. Максимович Т.І. –вчитель інформатики  Павлівської СЗШ.

5. Тітов І.Б.– вчитель інформатики Григорівського НВК.

Додаток №5

СКЛАД

оргкомітету районного конкурсу інформаційних технологій «Мікроша – 2012»

1. Воротня Н.П. – завідуюча РМК відділу освіти, голова оргкомітету.

2. Бондаренко С.В. – методист РМК відділу освіти.

3. Галич В.І. - керівник районного методичного об’єднання вчителів інформатики.

4. Неділько А.І. – методист РМК відділу освіти.

Додаток № 6

СКЛАД ЖУРІ

районного районного конкурсу інформаційних технологій «Мікроша – 2012»

1. Бондаренко С.В. – голова журі, методист РМК відділу освіти.

2. Лаба М.О.  – заступник директора з навчально-виховної роботи Чаплинської СЗШ.

3. Огієнко В.В.– вчитель інформатики Дубовиківської СЗШ .

4. Світличний Ю.О.  –вчитель інформатики  Васильківського НВК  №1.

1. Паталаха І.А. – вчитель інформатики Дебальцівської СЗШ.
Додаток №7

СКЛАД

оргкомітету районного конкурсу з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка»
1. Воротня Н.П. – завідуюча РМК відділу освіти, голова оргкомітету.

2. Бондаренко С.В. – методист РМК відділу освіти.

3. Галич В.І. - керівник районного методичного об’єднання вчителів інформатики.

4. Неділько А.І. – методист РМК відділу освіти.

Додаток № 8

СКЛАД ЖУРІ

районного конкурсу з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» 
1. Бондаренко С.В. – голова журі, методист РМК відділу освіти.

2.  Мороз Л.В. – заступник директора з навчально-виховної роботи Васильківської СЗШ №3.

3. Швагер О.М.– вчитель інформатики Васильківської СЗШ № 2.

4. Пуздренко О.В. – вчитель інформатики Миколаївської СЗШ
5. Пузаненко С.А. – вчитель інформатики Чаплинської СЗШ.

                                                                                                                       Додаток №9

СКЛАД

оргкомітету районного заочного конкурсу з WEB-дизайну.

1. Воротня Н.П. – завідуюча РМК відділу освіти, голова оргкомітету.

2. Бондаренко С.В. – методист РМК відділу освіти.

3. Галич В.І. - керівник районного методичного об’єднання вчителів інформатики.

4. Неділько А.І. – методист РМК відділу освіти.

Додаток № 10

СКЛАД ЖУРІ

районного заочного конкурсу з WEB-дизайну.

1. Бондаренко С.В. – голова журі, методист РМК відділу освіти.

2. Водолаз Л.В. – заступник директора з навчально-виховної роботи Васильківського НВК  №1.

3. Величко О.І.– вчитель інформатики Васильківської СЗШ № 3.

4. Максимович Т.І. –вчитель інформатики  Павлівської СЗШ.

5. Тітов І.Б.– вчитель інформатики Григорівського НВК.

Додаток №11

Умови проведення  

конкурсу учнівської молоді

 з WEB–дизайну 

2. Загальні положення
Районний конкурс учнівської молоді з WEB–дизайну є першим етапом Всеукраїнського конкурсу з WEB–дизайну. 

3. Місце та час проведення

Районний конкурс учнівської молоді з WEB–дизайну буде проведено у відділі освіти.
4. Мета та завдання

· комп’ютеризація навчального процесу;

· впровадження комп’ютерних технологій;

· збільшення мережі відповідних гуртків в установах освіти;

· залучення учнівської молоді до участі в конкурсі;

· популяризація WEB–дизайну в країні;

· обмін досвідом роботи.

5. Програма конкурсу

1. Конкурс–виставка WEB–сторінок на тему, яка повідомляється додатково, представлених на заочний конкурс. Захист робіт.

2. Конкурс з WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за завданням за допомогою мови HTML.

6. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на оргкомітет.
6. Учасники конкурсу

В конкурсі приймає участь учнівська молодь шкіл, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з конкурсантів (кількість — згідно виклику) та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

7. Документація

Конкурс WEB–дизайну проводиться відповідно до даних умов.
Для реєстрації на заочний конкурс подаються такі документи:

1. Заявка на участь у конкурсі у розпечатаному та електронному вигляді.

2. Особові документи учасників конкурсу (копії паспорту або свідоцтва про народження та ідентифікаційного коду. Без документів роботи на конкурс не приймаються.

8. Умови проведення конкурсу

Конкурс WEB–дизайну проводиться в два тура. Перший — заочний тур являє собою конкурс створених заздалегідь Web-сторінок на вільну тему, за допомогою мови HTML, які були прислані у відповідний термін. Роботи подаються на конкурс в електронному вигляді. Роботи мають бути подані до 10 листопада поточного року.
9. Організація роботи журі

Журі конкурсу створюється за поданням оргкомітету, за участю  заступників директорів з навчально-виховної роботи та вчителів інформатики шкіл.
10. Визначення переможців

Особисті місця визначаються за сумою балів одержаних в усіх передбачених програмою конкурсах (заочний+очний тури).

Конкурсанти, які досягли трьох найкращих результатів, визнаються переможцями конкурсу. 
Додаток №11а
Правила проведення конкурсу

3. Для участі у конкурсі–виставці WEB–сторінок необхідно заздалегідь підготувати свою роботу згідно з темою конкурсу. Роботи подаються на конкурс в електронному вигляді на компакт–дисках.

Основні критерії оцінки робіт: функціональність, доцільність використаних засобів, краса, привабливість, реалізація творчого задуму, гуманістичність спрямованості, якість WEB-програмування.

Основні критерії оцінки захисту: самобутність творчих задумів, знання використаних творчих та технічних прийомів.

2. Конкурс WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за допомогою мови HTML. Робота виконується на місці під час проведення конкурсу за допомогою “Блокнота” без застосування будь-яких спеціальних редакторів. 

Основні критерії оцінки проекту: інформативність, достатність, оригінальність, привабливість, якість WEB-програмування.

3. Основні критерії оцінки  захисту в усіх конкурсах: самостійність, знання предмету, впевненість, достатність та ґрунтовність відповідей та пояснень, участь у дискусії.

4. Конкурсні роботи виконуються на комп’ютері на протязі трьох годин без використання додаткових джерел інформації (книги, зошити, довідкова література).

Додаток № 11б
Заявка

на участь у районному конкурсі учнівської молоді з

WEB–дизайну

від _____________________ СЗШ.

	№
	Прізвище, 
м.’я, по батькові
	Дата народження
	Школа
	Клас
	Домашня адреса, телефон
	Назва роботи
	Керівник 

(Прізвище, ім’я, по батькові повністю)

	
	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, 
м.’я, по батькові )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджуюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/______________
Додаток №12
Умови проведення  конкурсу учнівської молоді

«Мікроша »
1. Загальні положення
1.1.Районний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Мікроша» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнівської молоді шкіл, що не досягла 18 років. Конкурс проводиться в номінаціях «Офіс», «Веб – дизайн» та «Програмування».

1.2. Конкурс буде проведено на базі Васильківського НВК №1. 
1.3. Основна мета та завдання проведення конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у  закладах району;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді; 

· поширення і впровадження в навчально – виховний процес сучасних прийомів та методів навчання;

· підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об’єднань, учнівських наукових товариств, активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями;

· обмін досвідом роботи.
2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  загально – освітніх навчальних закладів, складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 18 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з чотирьох осіб – трьох конкурсантів та одного керівника.

Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

Кожен учасник конкурсу може виборювати першість в одній номінації. Місце команди складається із суми балів, які отримав кожен її учасник. Якщо команда не має конкурсантів в одній із номінацій,  вона знімається з участі у командній першості, а її представники виборюють місця лише в особистому заліку.
Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються  членами журі конкурсу.

Мова виконання конкурсних завдань, як правило, має бути державною. За погодженням журі учасники конкурсу можуть виконувати завдання і іншою мовою.

Учасники зобов’язані дотримуватись умов конкурсу, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Виконання конкурсного завдання за номінацією учасниками проводиться тільки під час конкурсу, у термін, що відведені для виконання конкурсної роботи з даної номінації.

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують рабо ту учасники змагань.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання – до 3 годин.

Делегації або учасники, які допустили порушення умов, Правил, Виклику та інших регламентуючих документів, одержують стягнення згідно з Правилами або взагалі дискваліфікуються. Вирішальне слово в таких випадках має представник відділу освіти, відповідальний за проведення конкурсу.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Офіс»

Роботи виконуються в середовищі MS Office 2003.
Завдання включають задачі з опрацюванням графіки, тексту, табличних обчислень, роботи з архівами файлів і базами даних, створення презентацій засобами MS Windows та MS Office.

Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація умов завдання;

· відповідність художнього оформлення;

· надійність роботи документа;

· ефективність використання технічних можливостей додатків MS Office;
· повнота (оптимальність) використання програмних ресурсів;

· достатність (оптимальність) використання апаратних ресурсів.

Термін виконання роботи – 3 години.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «WEB»
1. Конкурс WEB–дизайну — створення WEB–сторінки за допомогою мови HTML. Робота виконується на місці під час проведення конкурсу за допомогою “Блокнота” без застосування будь-яких спеціальних редакторів. 

2. Основні критерії оцінки роботи: інформативність, достатність, оригінальність, привабливість, якість WEB-програмування.

3. Термін виконання роботи – 3 години.

3.3 Умови проведення конкурсу в номінації «Програмування»
1. В номінації «Програмування» конкурсні завдання виконуються основними мовами програмування. До завдань мають входити задачі із загального програмування (алгоритмів, об’єктів).

2. Критерії оцінювання робіт:

· відповідність реалізації програми умовам завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· надійність роботи програмного продукту у різних операційних системах;

· ефективність використанні технічних можливостей середовищ програмування.

3. Термін виконання роботи – 3 години.

4. Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на оргкомітет.
5. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі  надається у двох примірниках: паперовому та електронному. 
2. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). Обов’язково також мати при собі копію ідентифікаційного коду або коду одного із батьків).
6. Організація роботи журі

Склад журі затверджується  за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.

7. Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Командна першість визначається за сумою місць, зайнятих членами команди в особистій першості.

Додаток №12а
Заявка

на участь у районому конкурсі учнівської молоді 

«Мікроша»
від ____________________________________________________________

(назва міста(селища), району, установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народ-ження
	школа
	клас
	Номінація конкурсу
	Навчаль-

ний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника
	Мова програмування (для номінації програмування)

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові (повністю) )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/______________
                                                                       Додаток № 13а
Умови проведення конкурс учнівської молоді

«Комп’ютерна перлинка»
1. Загальні положення
1.1. Районний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій «Комп’ютерна перлинка» (далі – конкурс) проводиться щороку серед учнів молодшого шкільного віку шкіл.  Конкурс проводиться в номінаціях  «Комп’ютерний вернісаж» та «Графічне програмування».

1.2. Конкурс буде проведено на базі Васильківської СЗШ №2.
1.3. Основна мета проведення конкурсу – це максимальне розкриття індивідуальних здібностей, нахилів, обдарованості дітей; формування основ інформаційної культури, яка виражається в умінні збирати, нагромаджувати й обробляти інформацію за допомогою комп’ютера; розвиток алгоритмічного мислення, забезпечення наступності з подальшими ланками навчання.

1.4 Основні завдання конкурсу:

· сприяння вивченню інформаційних технологій у навчальних закладах району;

· досягнення комп’ютерної грамотності у дітей молодшого шкільного віку;

· розвиток логічного мислення дитини;

· формування того світогляду, який у майбутньому допоможе досконало оволодіти і професійно використовувати техніку;

· розвиток творчих здібностей і фантазії учнів;

· виявлення та розвиток обдарованої молоді молодшого шкільного віку.

2. Учасники конкурсу

В конкурсі приймають участь команди  шкіл,  складені з учнівської молоді, яка відвідує комп’ютерні гуртки та не досягла 14 років. Вік визначається на день проведення мандатної комісії. Делегації складаються з трьох осіб – двох конкурсантів та одного керівника. При бажанні заклад має можливість виставляти на конкурс більше одної команди.
Керівник делегації несе відповідальність за життя та безпеку її членів.

3. Умови проведення

 Учасник конкурсу приймає участь у кожній номінації. Місце конкурсанта складається із суми балів, які він отримав за участь у двох номінаціях. 
Всі комп’ютери на робочих місцях учасників конкурсу мають працювати в автономному режимі. Локальна мережа має бути відключена.

Конкурсні завдання розробляються членами журі конкурсу.

Учасники зобов’язані дотримуватись умов конкурсу, правил його проведення, норм і правил техніки безпеки, виявляти бережливе ставлення до обладнання, приладів, інструментів, виконувати рішенні оргкомітету і журі. 

Під час виконання конкурсних завдань керівники делегації та інші сторонні особи не мають права знаходитись в приміщенні, де виконують роботу учасники змагань.

Час, відведений для захисту домашнього завдання – 5 хвилин.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання у кожній номінації – 1 година.

3.1. Умови проведення конкурсу в номінації «Комп’ютерний вернісаж»

 В номінації «Комп’ютерний вернісаж» конкурс складається з двох частин:

a) захист домашнього завдання – комп’ютерного малюнка на тему, яку вибирає сам учасник
конкурсу.
Малюнок повинен бути виконаний в графічному редакторі PAINT (стандартна програма операційної системи Windows) та розпечатаний на аркуші паперу формату А4 у цвітному кольорі. Після закінчення конкурсу малюнок не повертається конкурсанту, а залишається для демонстрування  на  обласний виставці комп’ютерної графіки. Форма захисту роботи вибирається по бажанню учасника конкурсу.
Обов’язково  подання на конкурс домашнього завдання в електронному вигляді. 
b) виконання конкурсного завдання (намалювати у графічному редакторі PAINT малюнка на тему, яку пропонують організатори конкурсу)
Виконання завдання та його відпрацювання і налагодження повинні проводитися тільки під час конкурсу, у термін, що відведений для таких робіт.

Критерії оцінювання робіт:

· точна реалізація теми завдання;

· відповідність художнього оформлення.
Термін виконання малюнку – 1 година.

3.2. Умови проведення конкурсу в номінації «Графічне програмування»
1. В номінації «Графічне програмування» конкурсне завдання виконуються основними мовами програмування (Basic, Pascal i Logo). Кожен учасник повинен відобразити за допомогою графічних операторів на екрані комп’ютера, отриманий ним (в якості конкурсного завдання),  розпечатаний на папері малюнок. Мова програмування вибирається по бажанню конкурсанта.

2.  Критерії оцінювання робіт:

· точність виконання завдання;

· відповідність оформлення програми вимогам естетики і стилю;

· якість і стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

3.Термін виконання роботи – 1 година.

4.Керівництво конкурсом

Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається на оргкомітет.
7. Документація

Для реєстрації на делегацію подаються такі документи:

1. Заява на участь у конкурсі.
2. Диск з виконаним  домашнім завданням.
3. Особові документи членів делегації (паспорт або свідоцтво про народження). Обов’язково також мати при собі копію ідентифікаційного коду (або коду одного із батьків);

6.Організація роботи журі

Склад журі затверджується  за поданням оргкомітету.

Організація підготовки завдань конкурсу покладається на голову журі. Ознайомлення будь-яких осіб із завданням до моменту їх оголошення учасникам не допускається.
7.Визначення переможців та нагородження
Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних за всі виконані завдання, що передбачені програмою конкурсу.

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Додаток №1
Заявка

на участь у районному конкурсі учнівської молоді 

«Комп’ютерна перлинка»
від ____________________________________________________________

(назва  установи, організації) 

	№
	Прізвище, ім’я учасника
	Дата народження
	Мова програмування
	Навчальний заклад
	Домашня адреса і телефон учасника

	
	
	
	
	
	


Керівник делегації: ___________________________________________________________

(прізвище, ім’я, по батькові (повністю) )
Місце роботи та посада____________________________________________________________________

Відряджаюча установа___________________________________________________________

М. П.                                                       Директор__________________/_______________/
Додаток № 14

Умови проведення конкурсу комп'ютерної графіки і анімації

1. Загальні положення

1.1. Районний конкурс комп'ютерної графіки і анімації (далі – конкурс) проводиться щорічно серед молоді, яка займається вивченням комп'ютерної графіки і анімації в  загальноосвітніх школах.
1.2.  Конкурс проводиться на базі відділу освіти.  
Форма проведення – заочна. 

1.3.  Мета та  завдання конкурсу:

· розвиток творчих здібностей учнів, підвищення інтересу до учбового предмету "інформатика", стимулювання процесів впровадження інформаційних технологій в учбовий процес, демонстрація умінь і навиків використання комп'ютерної графіки;
· формування креативного мислення школярів в процесі освоєння сучасних комп'ютерних технологій при створенні художньо значущих робіт;

· виявлення і заохочення найбільш талановитих школярів. Розвиток дитячої творчості, реалізація творчого потенціалу учнів в області нових інформаційних технологій та візуального мистецтва;

· привертання уваги громадськості (зокрема професійної) до дитячої комп'ютерної творчості.

2.Керівництво конкурсом
Керівництво підготовкою та проведенням конкурсу покладається  на оргкомітет.
3.  Учасники  конкурсу

3.1. До участі в конкурсі запрошуються учні загально – освітніх навчальних закладів, які знайомі з новими інформаційними технологіями і здатні створювати графічні та анімаційні роботи (можлива участь творчих груп). 

3.2.  Конкурс проводиться по трьом віковим  групам: 

· 1 категорія (молодша) - до 10 років; 

· 2 категорія (середня) - з 10 до 13 років; 

· 3 категорія (старша) – з 14 до 18 років.
4. Умови проведення

4.1.  Тема конкурсних робіт вільна. Конкурс проводиться в номінаціях: 

· арт-дизайн, фотоколаж;

· відеоролики;

· комп'ютерна графіка; 

· комп'ютерна анімація.

До участі в конкурсі не допускаються роботи ненормативного змісту, а також роботи, що мають комерційну спрямованість.

4.2. До участі в КОНКУРСІ Арт-дизайну, фотоколажу приймаються роботи формату A4,  виконані в різній техніці комп'ютерної графіки. Вони можуть бити виконані у будь-якому графічному пакеті (Corel, PhotoShop, 3D-MAX, тощо). Файл-робота конвертується у формат JPG. Разом з роботою учасник повинен надати інсталяційний пакет графічної програми, у якому виконувалася його робота, та проміжні результати (3-4 файли без конвертації у інші графічні формати або файл проекту),  щоб члени журі змогли прослідити послідовність її виконання. Проміжні файли зберегти в окремій папці під назвою цієї роботи.
До участі в КОНКУРСІ комп'ютерної графіки приймаються роботи формату A4.  Робота повинна створюватися тільки можливостями MS-Paint. Файл зберігається у форматі bmp. Сканування та подальша обробка зображення не дозволяється. Разом з роботою учасник повинен надати проміжні результати (3-4 файли без конвертації у інші графічні формати). Проміжні файли зберегти в окремій папці під назвою цієї роботи.
4.3. До участі в КОНКУРСІ відеороликів і комп'ютерної анімації приймаються роботи,   виконані в різній техніці комп'ютерної анімації у вигляді файлів,
тривалістю:


анімаційний ролик – від 10 до 30 секунд;

анімаційний фільм – від 1 до 5 хвилин.

Для створення анімації дозволяється використовувати будь-який анімаційний пакет. Якщо перегляд анімації неможливо здійснити засобами  Windows Media Player або це не exe-файл, потрібно разом з роботою надати програму, за допомогою якої можливий перегляд цієї анімації. З роботою надати вихідні файли.

Презентацію дозволяється створювати за допомогою довільного редактора. Зберігати файл потрібно у форматі програми, за допомогою якої виконувалася ця робота, в MS Office  2003. Розмір папки з роботою не має перевищувати 30 Мбайт. 

5. Критерії оцінки робіт
5.1. Роботи оцінюються по критеріях:

художня цінність роботи (загальне художнє враження від роботи, композиція (поєднання і співвідношення різних частин роботи), закінченість сюжетного і композиційного рішення, естетика та інш.) – 50 балів;

творчо-смислова складова (глибина розкриття теми, оригінальність (новизна), авторський стиль, цікаве тематичне і сюжетне рішення позитивне емоційне враження від роботи та інш.) – 50 балів;

вільне володіння графічними та анімаційними програмами (максимальне використання можливості програми), складність і якість малюнка;– 40 балів.

Всього: 140 балів.
6.  Правила подачі робіт
6. 1. Роботи представляються на дискеті, CD або DVD-дисках (+ роздрукований малюнок (обов’язково!!!)) і супроводжуються анкетами. Можливе представлення як індивідуальних, так і групових (не більше 3 чоловік) робіт. На одному диску (дискеті) може бути записані декілька робіт. Анкета повинна бути представлена в електронному вигляді і роздрукована. Анкета може бути заповнена на одного учасника або групу учасників
Зміст файлу анкети:
1.  Прізвище, ім'я та по батькові автора.
2. Установа (повна назва, адреса, телефон).
2.  Клас

3. Номінація.
4.  Вікова група.
5.  ПІБ викладача (повністю), посада, контактний телефон.
6.  Домашній телефон та адреса учасника конкурсу.
7.  Назва роботи.
8.  Назва програми, в яких виконані роботи з вказівкою версії ПО.
7. Організація роботи журі

  
Журі конкурсу затверджується за поданням оргкомітету.
8. Визначення переможців та нагородження

Конкурсанти, які досягли найкращих результатів, визначаються переможцями конкурсу і відзначаються дипломами першого, другого і третього ступенів.

Додаток № 15
Умови  проведення  конкурсу комп’ютерного макетування та верстання

1. Загальні положення

1.1. Районний конкурс конкурс комп’ютерного макетування та верстання проводиться у відділі освіти. 
Форма проведення – заочна. 

Основною метою та завданнями конкурсу є:

сприяння національно-культурному розвитку України, підтримка талановитої, творчо обдарованої молоді Дніпропетровщини, розвиток інституту журналістики в області, популяризація української мови;
організація змістовного дозвілля учнівської молоді, залучення до участі в конкурсах з інформатики;

стимулювання творчого, інтелектуального, духовного розвитку, зростання науково-технічної майстерності учнівської молоді;

впровадження комп’ютерних технологій у навчально-виховний процес;

обмін досвідом роботи та взаємозбагачення як учнів, так і викладачів в процесі творчого спілкування.


1.3. Конкурс проводиться щороку на краще висвітлення заданої організаторами теми.

1.4. Підготовка та проведення Конкурсу покладаються на організаційний комітет (далі - оргкомітет) та журі Конкурсу (далі - журі).

1.5. 
Завданнями оргкомітету є:

визначення щорічної теми Конкурсу;

визначення терміну подання та розгляду робіт  учасників Конкурсу;

прийом, реєстрація, які надходять на Конкурс;

інформаційно-рекламне забезпечення проведення Конкурсу;

формування складу журі;

тиражування робіт (творів) та матеріалів Конкурсу та розсилка їх для оцінки членам журі;

підготовка засідань журі;

систематизація та узагальнення протоколів, підготовлених членами журі;

підготовка проектів підсумкових документів Конкурсу (список переможців, розподіл призових місць, узгоджені протоколи журі тощо).
2. Умови проведення Конкурсу

У Конкурсі беруть участь особи віком від  до 18 років. 
  Конкурс проводиться по двом віковим  групам: 

· 1 категорія  - до 13 років; 

· 2 категорія  - з 14 до 18 років

2.2.Роботи учасників Конкурсу розглядаються та оцінюються за жанровим напрямами:

Журналістська робота

Відповідно до запропонованої тематики на конкурс робота (журнал, який налічує не менше 10 сторінок формату А4) подається в електронному (на диску) та роздрукованому вигляді. 

Роботи оцінюються за такими критеріями:

відповідність жанру та темі конкурсу;

уникнення мовних повторів (тавтології) і штампів;

уміння мислити оригінально;
якість оформлення журналу.
Фоторепортаж

Відповідно до запропонованої тематики на конкурс подаються роботи:

колективні – від 25 фоторобіт, індивідуальні – від 5. Фотороботи можуть бути чорно-білими або кольоровими, розмір – 15х21.  На звороті  зазначати: назву роботи, відомості про автора. Фотороботи забороняється наклеювати на картон або оздоблювати.

Фотороботи оцінюються за такими критеріями:

розкриття теми;

авторська робота;

вміння відобразити своє бачення у висвітленні теми.

Газета 

Оргкомітету надається шкільна газета, зміст якої відповідає тематичному напряму конкурсу.  

Газети оцінюються за такими критеріями: 

відповідність тематичному напряму;

актуальність інформації, оперативність реагування на шкільні події;

уміння висловлювати авторську думку;

відповідність матеріалів обраному жанру, різноманітність жанрів.

дизайн газети. 

2.3 Робочі теми конкурсу:

«Моє місце в країні» (чи здатна держава дати необхідний інструментарій для здійснення твоїх мрій і реалізації себе; чи впевнено ти відчуваєш себе у своєму місті, країні; як бути корисним своєму місту; як ти сприймаєш оновлення країни: нові житлові будови, церкви, заклади культури тощо).

«Сучасна освіта» (яке місце ти займаєш у суспільстві та які перспективи чекають на тебе після закінчення школи або університету, де молодь опановує найелементарніші уроки життя; школа та виші сьогодні; інформаційні технології в освітніх закладах; навчальний заклад: державний чи приватний; традиції та новації навчальних закладів – зовнішнє незалежне оцінювання та болонська система).

«Молодіжна дипломатія» (яким ти бачиш своє спілкування й співробітництво з однолітками інших країн світу; міжнародна інтеграція: чи потрібна вона тобі та твоїй країні).

«Позашкільна освіта» (висвітлення роботи позашкільних навчальних закладів вашого району чи міста).
«Світ очима молоді» (як ти любиш мандрувати; яку країну ти порадив би відвідати своєму другові; які традиції гостинності у твоєму місті та містах, де ти бував).
«Мої захоплення» (твої захоплення, чим ти найбільше полюбляєш займатися у вільний час, про що мрієш).

«Дніпропетровщина – космічна епоха України» ( розвиток ракетобудування та космічної галузі України).
«Моє місце під сонцем» (твоя життєва позиція: як знайти себе та утвердитися в умовах сучасного суспільства, як реалізувати себе професійно; участь у волонтерському русі; «чужих» дітей не буває – участь у молодіжних благодійних акціях).
  «Будь-яка значна подія в житті мого міста, району, школи, класу, родини».
2.4. До робіт на окремому аркуші додається заявка, в якій зазначаються відомості про автора або колектив авторів (прізвище, ім'я, по батькові, дата народження, домашня адреса, телефон, електронна пошта - за наявності, місце навчання, інформація про керівника гуртка або вчителя, який підготував учнів. Прізвище, ім’я та по  батькові повністю!!!). Обов’язково додається фото автора в електронному та роздрукованому вигляді та електронний варіант заявки.
3. Робота журі, критерії оцінювання, визначення та нагородження переможців Конкурсу

4.1.Оцінювання робіт учасників Конкурсу здійснює журі, кількісний та якісний склад якого визначає оргкомітет;.

4.2. Роботи учасників Конкурсу оцінюються кожним членом журі по десятибальній шкалі за такими критеріями:

розуміння сучасної проблематики;
самобутність представленого доробку (самостійність думки);
розкриття теми;
грамотність викладу.
4.3.Результи оцінювання робіт учасників заносяться до протоколу кожного члена журі.

4.4.Переможці Конкурсу визначаються з урахуванням вікових категорій та номінацій за рейтинговою системою (сумою набраних балів).

4.5. На підсумковому засіданні члени журі відкритим голосуванням затверджують список переможців та розподіл призових місць Конкурсу.

4.6.Засідання журі, є легітимними, якщо у них беруть участь не менше 2/3 його членів.

4.7.Рішення журі приймаються більшістю голосів від кількості присутніх на засіданні членів журі.

4.8 Оцінки та рішення журі оформлюються протоколом і перегляду та оскарженню не підлягають.
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